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กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำไทย



ค ำน ำ 
 
 คู่มือกิจกรรมการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ด้านการศึกษา กิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง 
ต่อค าศัพท์ภาษาไทย ค าคม (Kumkom) เล่มนี้ จัดท าขึ้นเพ่ือใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชา
ภาษาไทย ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย โรงเรียนสวายวิทยาคาร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๖ เพ่ือใช้เป็น
แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และเป็นเครื่องมือให้นักเรียนได้ใช้ประกอบการเรียนรู้ ในกิจกรรมเรื่อง การ
ต่อค าศัพท์ภาษาไทย เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง น าความรู้ที่ยั่งยืนไปปรับประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน ท าให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง 
 ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า คู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเล่มนี้ จะ
เป็นประโยชน์ต่อนักเรียน นักศึกษา ครู และผู้สนใจ หากพบว่ามีส่วนหนึ่งส่วนใดควรปรับหรือเติมเต็มให้มีความ
สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น สามารถแจ้งได้ที่ผู้จัดท า จักขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี้ 
 
         คณะผู้จัดท า 
  



สำรบัญ 

                 หน้ำ 
ค าน า 
สารบัญ 
ความเป็นมาของกิจกรรม                ๑ 
คู่มือการศึกษากิจกรรม เรื่อง ต่อค าศัพท์ภาษาไทย ค าคม (Kumkom)           ๒ 
แผ่นที่ ๑ ผังโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง         ๙ 
แผ่นที่ ๒ ผังการออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ (Backward Design)          ๑๐ 
แผ่นที่ ๓ กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง          ๑๑ 
แผ่นที่ ๔ ชุดค าถามการคิดเพ่ือปลูกฝังหลักการคิดพอเพียง            ๑๓ 
แผ่นที่ ๕ แนวทางการน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการจัดการเรียนรู้         ๑๔ 
แผ่นที่ ๖ ผลที่จะเกิดข้ึนกับผู้เรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง       ๑๕ 
ภาพประกอบกิจกรรม                ๑๖ 
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ความเป็นมาของกิจกรรมต่อค าศัพท์ภาษาไทย ค าคม (Kumkom) 

 การเรียนภาษาไทยนั้นมุ่งให้นักเรียนได้ใช้ทักษะทั้ง ๔ ด้าน คือ การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน 
ซึ่งมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่นักเรียนจะต้องมีพ้ืนฐานความรู้ทางด้านกระบวนการดังกล่าว ถ้าหากว่านักเรียนขาด
ทักษะกระบวนการด้านใดด้านหนึ่งแล้ว ก็จะเป็นปัญหาที่ส าคัญมากแก่ตัวผู้เรียนและครูผู้สอน เพราะจะท าให้
กิจกรรมการเรียนการสอนขาดประสิทธิภาพและส่งผลให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่ดีเท่าที่ควร   
 ในยุคปัจจุบันการเรียนรู้ภาษาไทยไม่ได้ถูกจ ากัดเฉพาะการเรียนในห้องเรียนเท่านั้น แต่ผู้เรียนสามารถ
ค้นคว้าหาความรู้จากสิ่งต่าง ๆ ได้อย่างหลากหลาย การต่อค าศัพท์ภาษาไทย(ค าคม) จึงเป็นสื่อการเรียนรู้ที่มี
ความส าคัญในการพัฒนาผู้เรียน ตลอดจนผู้ที่สนใจ ควบคู่ไปกับความสนุกสนาน อีกท้ังยังเป็นส่วนส าคัญในการ
ท าให้นักเรียนอ่านและสะกดค าไทยได้อย่างถูกต้อง เกิดความสนใจในการเรียน เกิดความรักและหวงแหนใน
การอนุรักษ์ภาษาไทย ซึ่งในคู่มือกิจกรรมการเรียนรู้เล่มนี้ จะประกอบด้วยอุปกรณ์ท่ีใช้ในการแข่งขัน กตกิาการ
แข่งขัน เทคนิคการแข่งขัน ตั้งแต่พ้ืนฐานจนถึงระดับสูง เรียนรู้วิธีการจดจ าค าศัพท์ โดยศึกษาจากภาพ กลอน 
และเทคนิคการเรียงค า ฝึกการปฏิบัติจริงโดยจ าลองการแข่งขันเสมือนจริง โดยมีคุณครูที่มีประสบการณ์คอย
ให้ค าปรึกษา และฝึกฝน ตลอดจนส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเข้าแข่งขันในระดับต่าง ๆ ได้ 
 

                        คณะผู้จัดท า 
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คู่มือการศึกษากิจกรรม ต่อค าศัพท์ภาษาไทย ค าคม (Kumkom) 

๑. กิจกรรม “ต่อค าศัพท์ภาษาไทย ค าคม (Kumkom)” 
 สถานที่ : ห้องพักครู (๑๓๘) 

๒. ผู้รับผิดชอบ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

๓. วิทยากรแกนน า  
 ๑. นายวีรวัฒน์ ยกดี  ๒. นางสาวอรณิชา กระจายแก้ว 

๔. วัตถุประสงค์ของแหล่ง / ฐานเรียนรู้ 
 ๔.๑  เพ่ือฝึกปฏิภาณไหวพริบในการต่ออักษรไทยให้ถูกต้องตามหลักภาษาไทย  
 ๔.๒  เพ่ือให้เกิดความสนุกเพลิดเพลิน และน าไปใช้ประโยชน์ได้จริงในชีวิตประจ าวัน  
 ๔.๓  เพ่ือปลูกฝัง สร้างเสริม พัฒนาทักษะกระบวนการการเรียนรู้  การคิดวิเคราะห์ กระบวนการ
แก้ปัญหา และตัดสินใจได้อย่างมีวิจารณญาณ 
 ๔.๔  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ที่หลากหลาย เปิดโลกทัศน์ทางการศึกษา สามารถใช้
ภาษาไทยได้ถูกต้อง 
 ๔.๕  สามารถเรียนรู้ อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้และสื่อสารได้เข้าใจตรงกัน 

๕. กิจกรรม 
๑. ประชุมคณะครู  เกี่ยวกับการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยตามหลัก

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
๒. วางแผน ส ารวจหลักสูตรมาตรฐานตัวชี้วัดในสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
๓. ก าหนดมาตรฐานตัวชี้วัดของแต่ละชั้นเรียนที่เกี่ยวกับ การต่อค าศัพท์ เพ่ือพัฒนางานเขียน เขียน

แผนการจัดการเรียนรู้ที่จะสอนในแต่ละชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๖  เรียน ชื่อฐานว่า “ต่อค าเขียนเรื่องประเทือง
ปัญญา พัฒนางานเขียน” 
 ๔. เตรียมวัสดุอุปกรณ์ ก าหนดระเบียบกติกาการแข่งขัน 
 ๕. จัดการแข่งขัน  
 ๖. ประเมินผล 

๖. สื่อ อุปกรณ์การเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
๑. กระดานต่อค าศัพท์ เบี้ยตัวอักษร ถุงใส่เบี้ย แท่นวางเบี้ย  
๒. กระดาษบันทึกคะแนน 
๓. นาฬิกาจับเวลา/แอปพลิเคชันจับเวลา 
๔. พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. ๒๕๕๔ 
๕. แอปพลิเคชัน Thai Dictionary ของ Royal Society 
๖. กติกาการเล่น https://www.youtube.com/watch?v=2rTsy-kFduQ 
๗. หนังสือคู่มือกติกาการเล่นค าคม 
๘. หนังสือรวมค าศัพท์ที่ใช้ในการแข่งขันต่อค าศัพท์ภาษาไทย 

https://www.youtube.com/watch?v=2rTsy-kFduQ
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๗. วิธีการใช้ฐาน 
ขั้นตอนวิธีการเล่นเกมต่อศัพท์ภาษาไทย (ค าคม) 

ผู้เล่นจะต้องเตรียมเบี้ย ๒ ประเภทคือ เบี้ยพลาสติกที่เป็นตัวอักษรและสระ รวมถึงเบี้ยว่างซึ่งเป็นเบี้ยพิเศษที่ใช้
แทนตัวอักษรใดก็ได้จ านวน ๑๐๔ แบบ และเบี้ยวรรณยุกต์และสระบางตัวที่เป็นเบี้ยกระดาษ โดยมีตัวอักษร
ต่าง ๆ จ านวนดังต่อไปนี้ 

ตัวอักษร จ านวน ตัวอักษร จ านวน ตัวอักษร จ านวน 
ก ๔ ตัว ท ๒ ตัว ศ/ฤ ๑ ตัว 
ข ๒ ตัว ธ ๑ ตัว ส ๓ ตัว 
ค ๒ ตัว น ๓ ตัว ห ๒ ตัว 
ฆ/ซ ๑ ตัว บ ๓ ตัว ฬ/ญ ๑ ตัว 
ง ๓ ตัว ป ๒ ตัว อ ๓ ตัว 
จ ๒ ตัว ผ ๑ ตัว ฮ/ฦ ๑ ตัว 
ฉ ๑ ตัว ฝ ๑ ตัว า ๕ ตัว 
ช ๒ ตัว พ ๒ ตัว ำ ๒ ตัว 
ณ/ษ ๑ ตัว ฟ ๒ ตัว เ ๕ ตัว 
ฎ/ฏ ๑ ตัว ภ ๑ ตัว แ ๔ ตัว 
ฐ/ฑ ๑ ตัว ม ๓ ตัว ไ ๒ ตัว 
ฒ/ณ ๑ ตัว ย ๓ ตัว ใ ๒ ตัว  
ด  ๓ ตัว ร ๓ ตัว โ ๓ ตัว 
ต ๒ ตัว ล ๓ ตัว ะ ๖ ตัว 
ถ ๑ ตัว ว ๓ ตัว ตัวว่าง ๔ ตัว 

 

*  สามารถเลื อกใช้ เบี้ ยที่ ตั ว อักษรคู่ ได้ เ พียงตั ว เดี ยว  และเลื อกได้ครั้ ง เดี ยวตลอดเกมการ เล่ น  
* สามารถต่อเป็นตัวอักษรลากข้าง (ๅ) เช่น ฤๅ หรือ ฦๅ โดยใช้ตัวว่างได้เท่านั้น 
เบี้ยแต่ละตัวจะมีคะแนนระบุเป็นตัวเลขไทยที่มุมล่างด้านขวา ซึ่งเมื่อประกอบเป็นค าและวางลงบนกระดานใน
ต าแหน่งพิเศษท่ีมีสีปรากฏอยู่ จะได้คะแนนดังต่อไปนี้ 

 สีฟ้า – ตัวอักษรที่ลงในช่องนี้ จะได้คะแนนคูณ ๒ จากตัวอักษรนั้น ๆ 
 สีเขียว – ตัวอักษรที่ลงในช่องนี้ จะได้คะแนนคูณ ๓ จากตัวอักษรนั้น ๆ 
 สีส้ม – ตัวอักษรที่ลงในช่องนี้ จะได้คะแนนคูณ ๔ จากตัวอักษรนั้น ๆ 
 สีม่วง – ตัวอักษรที่ลงในช่องนี้ จะได้คะแนนคูณ ๕ จากตัวอักษรนั้น ๆ 
 สีชมพ ู– ศัพท์ค าใดท่ีพาดผ่านช่องนี้ จะได้คะแนนคูณ ๒ จากคะแนนรวมของทั้งค า 
 สีแดง – ศัพท์ค าใดท่ีพาดผ่านช่องนี้ จะได้คะแนนคูณ ๓ จากคะแนนรวมของทั้งค า 

 ส าหรับเบี้ยกระดาษที่เป็นวรรณยุกต์และสระบางตัวจะไม่มีคะแนนในตัวเอง แต่สามารถใช้ในการเล่น
ตลอดเวลาที่ต้องการ ได้แก่ สระอิ สระอี สระอึ สระอือ สระอุ สระอู ไม้เอก ไม้โท ไม้ตรี ไม้จัตวา ไม้ทัณฑฆาต 
และไม้หันอากาศ 

๑. ผู้เล่นจะต้องจับเบี้ยเพ่ือสุ่มหาว่าใครจะได้เป็นผู้ เริ่มเล่นก่อน โดยตัวว่างจะมีค่ามากที่สุด ตามด้วย
ตัวอักษรตั้งแต่ ก – ฮ แต่สระจะไม่มีค่าใด ๆ ผู้ใดได้เบี้ยที่สูงกว่าจะเป็นผู้เริ่มเล่นก่อน หรือใช้วิธีอ่ืนตามแต่จะ
ตกลงกัน 
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๒. ผู้เล่นหยิบเบี้ยขึ้นมา ๙ ตัวจากถุงเข้าสู่ที่วางบนแป้น และผู้เล่นจะต้องประกอบตัวอักษรเพ่ือสร้าง
ค าศัพท์ที่มีความหมายในพจนานุกรม โดยใช้ตัวเบี้ยอักษรตั้งแต่ ๒ ตัวขึ้นไปในแนวนอนหรือแนวตั้งก็ได้ ซึ่งผู้
เล่นคนแรกจะต้องเริ่มวางจากกลางกระดานเสมอ และผู้เล่นสามารถน าเบี้ยกระดาษมาใช้สร้างค าได้ตลอดเวลา 

๓. เมื่อผู้เล่นคนแรกวางศัพท์และค านวณคะแนนตามเงื่อนไขทั้งค าที่วางลงไปได้ เรียบร้อยแล้ว ผู้เล่น
ฝ่ายตรงข้ามหรือผู้เล่นคนถัดไปจะต้องต่อค าศัพท์โดยเชื่อมกับค าที่ ปรากฏบนกระดานก่อนหน้านี้ เมื่อผู้เล่น
สามารถต่อศัพท์ได้เรียบร้อยแล้ว ให้น าค าศัพท์ตัวเดิมของผู้เล่นคนก่อนหน้าหรือคู่ต่อสู้ออกจากกระดาน 
จากนั้นจึงผลัดกันเล่นและค านวณคะแนนต่อไปเรื่อย ๆ จนกว่าจะเข้าเงื่อนไขในการสิ้นสุดเกม 
ผู้เล่นสามารถใช้สิทธิผ่าน ไม่เลือกเล่นในตานั้น ๆ โดยที่คะแนนในตาที่ผ่านนั้นจะเป็น ๐ และผู้เล่นอีกฝ่ายจะได้
เล่นต่อ 

๔. ผู้เล่นสามารถต่อศัพท์ให้ค าที่มีความหมายปรากฏมากกว่า ๑ ค าในตาเดียวกันได้ แต่ศัพท์ที่ลง
จะต้องมีความหมายทั้งหมด ไม่ว่าจะคิดจากแนวใด ๆ และผู้เล่นที่สามารถท าได้จะได้คะแนนจากค าศัพท์ทุกค า
ที่มีความหมายตาม เงื่อนไขและต าแหน่งเบี้ยที่วางบนสีที่ปรากฏบนกระดาน 

เงื่อนไขพิเศษในการเล่น 
๑) ผู้เล่นจะได้คะแนนพิเศษในการเล่นเมื่อสามารถน าเบี้ยตัวอักษรมาสร้างค าใหม่ ตั้งแต่ ๖ – ๙ เบี้ย

ในคราวเดียวกัน โดยจะบวกเพ่ิมให้นอกเหนือจากคะแนนที่ได้จากค าศัพท์อยู่แล้วดังต่อไปนี้ 
๖ ตัวอักษร +๔๐ คะแนน ๗ ตัวอักษร +๕๐ คะแนน ๘ ตัวอักษร +๗๐ คะแนน ๙ ตัวอักษร +๙๐ คะแนน 

๒) ผู้เล่นสามารถขอเปลี่ยนเบี้ยตัวอักษรที่อยู่ในแป้นตัวเองได้ตั้งแต่ ๑ – ๙ ตัวเมื่ออยู่ในตาของตนเอง 
โดยจะต้องผ่านในตานั้นทันทีหลังจากการจับสุ่มเปลี่ยนเบี้ยใหม่เรียบร้อยแล้ว แต่จะเปลี่ยนไม่ได้ เมื่อตัวเบี้ยที่
อยู่ในถุงเหลือไม่เกิน ๙ ตัว 

๓) ในกรณีที่ผู้เล่นไม่สามารถลงศัพท์ต่อไปได้ และยังมีเบี้ยเหลืออยู่ในถุง และมีการเปลี่ยนตัวศัพท์หรือ
ขอผ่านฝ่ายละ ๓ ครั้งติดต่อกัน ให้ยกศัพท์เก่าบนกระดานออก และเริ่มต้นเล่นใหม่กลางกระดานโดยคิด
คะแนนต่อไปได้เลย 

๔) ผู้เล่นสามารถเรียกขอตรวจศัพท์ของอีกฝ่ายหนึ่งว่ามีค านั้น ๆ ปรากฏอยู่ ในพจนานุกรมค าศัพท์
หรือไม่ โดยหากเปิดเจอศัพท์จริง ผู้เล่นที่ร้องขอการตรวจศัพท์จะเสียการเล่นไป ๑ ตาทันที แต่หากตรวจแล้ว
ไม่พบศัพท์ ให้ยกตัวเบี้ยออก และผู้ที่ลงศัพท์ที่ไม่มีอยู่จริงจะได้คะแนน ๐ คะแนนในตานั้นทันที และเปลี่ยนตา
เล่นให้เป็นของผู้เล่นคนถัดไปหรือผู้ที่ร้องขอทันทีเช่นกัน 

๕) ผู้เล่นสามารถตั้งเวลาในการเล่นเกมต่ออักษรภาษาไทย ค าคม ได้ โดยแต่ละฝ่ายจะต้องใช้เวลาไม่
เกิน ๒๕ นาทีต่อเกมในการเล่น 

เงื่อนไขในการสิ้นสุดเกม 
เกมจะสิ้นสุดเมื่อฝ่ายหนึ่งฝ่ายใดใช้เบี้ยหมด หลังจากที่เบี้ยในถุงหมดเรียบร้อยแล้ว โดยผู้เล่นอีกฝ่าย

หนึ่งจะต้องน าคะแนนของเบี้ยตัวอักษรที่ตนเองมีอยู่มารวม กันแล้วคูณ ๒ เพ่ือเป็นคะแนนพิเศษส าหรับผู้เล่น
ฝ่ายที่ตัวเบี้ยหมดก่อน ในกรณีที่ผู้เล่นทั้งสองฝ่ายไม่สามารถลงเบี้ยได้ครบ แม้ว่าจะขอเปลี่ยนตัวศัพท์หรือขอ
ผ่านฝ่ายละสามครั้งในกรณีท่ีเบี้ยตัวอักษร ถูกหยิบออกจากถุงทั้งหมดแล้ว รวม ๖ ครั้งติดต่อกันแล้วก็ตาม ให้ผู้
เล่นทั้งสองฝ่ายนับเบี้ยที่ตนเองมีอยู่รวมกัน แล้วหักคะแนนออกจากคะแนนที่ตนเองท าได้ในเกมนั้น ๆ  ผู้ใดที่มี
คะแนนสะสมทั้งหมดมากกว่า ผู้นั้นเป็นฝ่ายชนะ 

           กิจกรรมฐานการเรียนรู้การต่อค าศัพท์ภาษาไทย ค าคม (Kumkom) ผู้จัดกิจกรรมได้น้อมน าหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาบูรณาการกับการจัดกิจกรรม ซึ่งสามารถวิเคราะห์การจัดกิจกรรม กับหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ๓ ห่วง ๒ เงื่อนไข น าไปสู่ความสมดุลยั่งยืนใน ๔ มิต ิ
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๘. ตารางการปฏิบัติและเวลาที่ใช้ 

๙. ความรู้ที่ได้รับจากฐานการเรียนรู้  
 ศาสตร์พระราชา 
 - ศึกษาข้อมูลอย่างเป็นระบบ 
 - แก้ปัญหาจากจุดเล็ก 
 - ท าตามล าดับขั้นตอน 
 - การส่วนร่วม 
 - ความเพียร 
 - ท างานอย่างมีความสุข 
 - ประโยชน์ส่วนรวม 
 ศาสตร์ท้องถิ่น 

- การน าเอาภูมิปัญญาท้องถิ่น  เรื่องราว ศิลปะวัฒนธรรม ความเชื่อ ประเพณี ที่มีในท้องถิ่น น ามาผูก
เรื่อง หรือสร้างสรรค์ผลงาน 

 ศาสตร์สากล 
- การเิคราะห์วิจารณ์วรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์เบื้องต้น 
- การผลิตหนังสือเล่มเล็ก 
- การเขียนในรูปแบบความเรียง (Essay) 

 
๑๐. ความสอดคล้องกับหลักการทรงงาน 

- ซื่อสัตย์สุจริต จริงใจต่อกัน 
คนที่มีความรู้มาก แต่โกง สู้คนที่ไม่เก่ง แต่ดีไม่ได้ วีรบุรุษ วีรสตรีคือคุณธรรม ที่ท าประโยชน์เพ่ือ ผู้อื่น 

พวกเราที่ท างานยาเสพติด คือ วีรบุรุษ วีรสตรีผู้หนึ่ง 
- ความเพียร 
กว่า ๖๐ ปีที่ทรงงาน ในหลวงไม่เคยทรงท้อถอย ไม่มีการลาพักร้อน หยุดงานสักเวลาเดียว 
- ท างานอย่างมีความสุข 
“ท างานกับฉัน ฉันไม่มีอะไรจะให้ ฉันมีแต่ความสุข ที่ร่วมกันในการท าประโยชน์ให้กับผู้อ่ืนเท่านั้น” 

ท าอะไรต้องมีความสุขด้วย 
 - รู้รักสามัคคี 

รู้  = ต้องรู้ปัจจัย รู้ปัญหา รู้ทางออก ของปัญหา 
รัก  = เมื่อรู้แล้ว ต้องเกิดความอยาก 
สามัคคี  = ร่วมมือ ลงมือปฏิบัติเพื่อเกิดพลัง 

 

ล าดับที่ การปฏิบัติ เวลาที่ใช้ 
๑ นักเรียนรับฟังค าชี้แจงกติกาการท ากิจกรรมเกมค าคม (เกมต่ออักษร

ภาษาไทย) แบ่งกลุ่มนักเรียน/ตั้งชื่อกลุ่ม/สโลแกนกลุ่ม (มีการอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม/พอเพียง) 

๕ นาท ี

๒ เรียนรู้ขั้นตอนวิธีการท ากิจกรรมเกมค าคม (เกมต่อศัพท์ภาษาไทย) ๑๐ นาท ี
๓ เริ่มต้นท ากิจกรรมเกมค าคม เงื่อนไขพิเศษการเล่น ๒๕ นาท ี
๔ การสิ้นสุดกิจกรรมเกมค าคม ๑๐ นาท ี
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๑๑. ถอดบทเรียนการน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการจัดท ากิจกรรมการเรียนรู้ 
ชื่อกิจกรรมการเขียนสร้างสรรตค์ 
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เงื่อนไขความรู้ 
- ขั้นตอนการต่อค าศัพท์ 
- วิธีการต่อค าศัพท์ 
- รู้จักอุปกรณ์และวิธีการใช้อุปกรณ์ 

เงื่อนไขคุณธรรม 
- ซื่อสัตย์ 
- อดทน 
- รับผิดชอบ 

 

      ศาสตร์พระราชา                                
- ซื่อสัตย์สุจริตจริงใจต่อ
กัน 
- ความเพียร 
- รู้รักสามัคคี 
 
 
 

  ศาสตร์ภูมิปัญญา                                
- การใช้ภาษาไทยอย่าง
ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 

       ศาสตร์สากล                                
- การศึกษาวิธีการต่อ
ค าศัพท์ 
 
 
 
 

  
          
                                 ต่อค าศัพท์ภาษาไทย (ค าคม) 

  
 
 
 
 
 

 
 

น าไปสู่  ๓  หลักการ 
 
 
                                                                                    ความมีเหตุผล 
ความพอประมาณ                           -  เพ่ือให้นักเรียน                                   ภูมิคุมกันในตัวท่ีดี   
- เวลาในการเล่นต่อค าศัพท์                                                                       - มีการวางแผนการ 
                                                                                                     ท างานอย่างรอบคอบ 
 
 
                                                                

๔  มิติ 
 
  วัตถุ                                  สังคม                            สิ่งแวดล้อม                       วัฒนธรรม 

- ใช้วัสดุที่มีอย่าง                  - อยู่ร่วมกันอย่าง                    -  ใช้ค าให้เหมาะสม                - รักษาภูมิปัญญา 
   คุ้มค่า                            มีความสุข                                กับบริบทนั้น ๆ                        ภาษาไทย 
                                                          
 
 

๓ ศาสตร์ 
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๑๒. การน าไปประยุกต์ใช้ 
 ๑. สามารถน าความรู้เรื่องการใช้ค าอย่างถูกต้องไปปรับใช้ในการท างานหรือการประกอบอาชีพของแต่
ละบุคคลในอนาคต 
 ๒. สามารถเขียนเรื่องอย่างหลากหลายตามความถนัดและความสนใจของแต่ละบุคคล 
 ๓. สามารถสร้างรายได้จากการประกอบอาชีพด้านงานเขียนในการประกวดต่าง ๆ 

๑๓. การประเมินผล 
 ๑. การสังเกตพฤติกรรม 
 ๒. การตรวจผลงาน 
 ๓. แบบประเมินความพึงพอใจ 
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แผนที่ ๑ (๒ ชั่วโมง) 
เรื่อง การต่อค าศัพท์ภาษาไทย 

มาตรฐาน ท๔.๑ เข้าใจธรรมชาตขิองภาษาและหลักภาษาไทย 
การเปลีย่นแปลงของภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทาง
ภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบัติของชาต ิ
ตัวชี้วัด 
ม.๑/๓ วิเคราะห์ชนิดและหน้าท่ีของค าในประโยค 
 ม.๒/๑ สร้างค าในภาษาไทย 
 ม.๒/๕ รวบรวมและอธิบายความหมายของ ค าภาษาต่าง 
ประเทศท่ีใช้ในภาษาไทย 
 ม.๓/๑ จ าแนกและใช้ค าภาษาต่างประเทศท่ีใช้ในภาษาไทย 
 ม.๓/๔ ใช้ค าทับศัพท์และศัพท์บญัญัต ิ
 ม.๓/๕ อธิบายความหมายค าศัพท์ทางวิชาการและวิชาชีพ 
 ม.๔-๖/๒ ใช้ค าและกลุม่ค าสร้างประโยคตรงตามวัตถุประสงค์ 
 ม.๔-๖/๖ อธิบายและวเิคราะห์หลักการสร้างค าในภาษาไทย  
สาระการเรียนรู ้การต่อค าศัพท์ภาษาไทย 

แผ่นที่ ๑ ผังโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ต่อค าเขียนเรื่องประเทืองปัญญาพัฒนางานเขียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๖  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ชื่อหน่วยการเรียน ต่อค า เขียนเรื่อง ประเทืองปัญญา พัฒนางานเขียน 
(๒ แผน ๔ ชั่วโมง) 

สาระส าคัญ การเขียน คือ การถ่ายทอดความรู้ ความคิด ความรู้สึก ความต้องการตลอดจนประสบการณ์ตา่ง ๆ ของ
ผู้เรยีนผ่านตัวอักษรไปยังผู้รับสารเพื่อจุดประสงค์ใดจุดประสงค์หนึ่ง  จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่ผู้เขียนมคีวามรู้เรื่องค าศัพท์ 
ตอ้งเรียบเรียงเนื้อหาให้เป็นระบบ เพื่อสื่อสารออกมาได้อยา่งมีประสิทธิภาพละเกิดสัมฤทธิผล 

แผนที่ ๒ (๒ ชั่วโมง)  
เรื่อง การเขียนสร้างสรรค์ 

มาตรฐาน ท๒.๑ ใช้กระบวนการเขียนเขียนสื่อสาร เขียน
เรียงความ ย่อความ และเขียนเรื่องราวในรูปแบบต่าง ๆ เขียน
รายงานข้อมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาค้นคว้าอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
ตัวชี้วัด 
ม.๑/๒ เขียนสื่อสารโดยใช้ถ้อยค าถูกต้องชัดเจน เหมาะสม และ
สละสลวย  
ม.๒/๓ เขียนเรียงความ 
ม.๓/๒ เขียนข้อความโดยใช้ถ้อยค าได้ถูกต้องตามระดับภาษา  
ม.๔-๖/๓ เขียนย่อความจากสื่อทีม่ีรูปแบบ  และเนื้อหา
หลากหลาย   
ม.๔-๖/๔ ผลติงานเขียนของตนเองในรูปแบบต่างๆ    
สาระการเรียนรู ้การเขียนสร้างสรรค ์

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
๑. ความสามารถในการสื่อสาร  
๒. ความสามารถในการคิด  
๓. ความสามารถในการแก้ปัญหา  
๔. ความสามารถในการ ใชท้ักษะ
ชีวิต  
๕. ความสามารถในการใช้
เทคโนโลย ี

คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
๑. รักชาติ ศาสน์ กษตัริย์  
๒. ซื่อสัตย์สุจริต  
๓. มีวินัย  
๔. ใฝ่เรียนรู ้ 
๕. อยู่อย่างพอเพียง  
๖. มุ่งมั่นในการท างาน  
๗. รักความเป็นไทย  
๘. มีจิตสาธารณะ 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
๑. สรปุความารู้เรื่องการกรอกแบบรายการ
เป็นแผนผังความคิด 
๒. เขียนเรียงความเกี่ยวกับอุดมคติ ๑ เรื่อง 
๓. เขียนย่อความ ๑ เรื่อง 
๔. เขียนเรื่องสั้น ๑ เรื่อง 
๕. เขียนรายงานวิชาการและเขียนอ้างอิง
ข้อมูลสารสนเทศ 
๖. เขียนบันทึกความรู้จากแหล่งเรยีนรู้ที่
หลากหลาย 
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แผ่นที่ ๒ ผังภาพการออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ (Backward Design) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ต่อค าศัพท์ภาษาไทย ค าคม (Kumkom) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่๑ - ๖   

 
 

 

 

 

 

 
 
  

๑. เป้าหมายการเรียนรู้ 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด ท๔.๑ ม.๑/๑ ม.๒/๑ ม.๒/๕ ม.๓/๑ 
ม.๓/๔ ม.๓/๕ ม.๔-๖/๒ ม.๔-๖/๖ 
สาระส าคัญ  
     เกมการต่อค าศัพท์ภาษาไทย (ค าคม) เป็นสื่อการ
เรียนรู้ที่มีความส าคัญในการพัฒนาผู้เรียน ตลอดจนผู้ที่
สนใจ ควบคู่ไปกับความสนุกสนาน อีกทั้งยังเป็นส่วน
ส าคัญในการท าให้นักเรียนอ่านและสะกดค าไทยได้อย่าง
ถูกต้อง เกิดความสนใจในการเรียน เกิดความรักและ
หวงแหนในการอนุรักษ์ภาษาไทย  น าไปสู่การใช้
ภาษาไทยได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
จุดประสงค์ 
   ๑. อธิบายกติการการต่อค าศัพท์ภาษาไทยได้ (K) 
   ๒. ปฏิบัติการแข่งขันต่อค าศัพท์ภาษาไทย (P) 
   ๓. มีมารยาทในการแข่งขัน (A) 
 
สาระการเรียนรู้ 
        - การขียนสะกดค า    
 - อักขรวิธี 
 
สมรรถนะส าคัญ 
    ๑. ความสามารถในการสื่อสาร  
    ๒. ความสามารถในการคิด  
    ๓. ความสามารถในการแก้ปัญหา  
    ๔. ความสามารถในการ ใช้ทักษะชีวิต  
    ๕. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
๑. ซื่อสัตย์สุจริต  
๒. มีวินัย  
๓. ใฝ่เรียนรู้ 

๒. หลักฐานการเรียนรู้ 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
     - การแข่งขันการต่อค าศัพท์ภาษาไทย 
การวัดประเมินผล 

ประเด็น วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์
ประเมิน 

ด้าน K ตรวจผลงาน
ของนักเรียน 

แบบ
ประเมินผล
งานนักเรียน 

ร้อยละ ๘๐ 
ขึ้นไปผ่าน 

ด้าน P สังเกต
พฤติกรรม
การท างาน 

แบบสังเกตุ
พฤติกรรม 

ร้อยละ ๘๐ 
ขึ้นไปผ่าน 

ด้าน A สังเกต
พฤติกรรม 

แบบ
ประเมิน
คุณลักษณะ
อันพึง
ประสงค ์

ร้อยละ ๘๐ 
ขึ้นไปผ่าน 

 

การต่อค าศัพท์ภาษาไทย ค าคม 
(Kumkom) 

 

๓. กิจกรรมการเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ : ครูอธิบาย/ทบทวนกติกาการ
เล่น แล้วให้นักเรียนจับคู่/กลุ่มเพ่ือฝึกฝนทักษะการ
เล่นต่อค าศัพท์ภาษาไทย โดยมีครูผู้สอนคอยให้
ค าแนะน า โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ และ
กระบวนการท างานเป็นกลุ่มในการแก้ปัญหา 
สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ : กระดานต่อค าศัพท์ 
เบี้ยตัวอักษร ถุงใส่เบี้ย แท่นวางเบี้ย กระดาษบันทึก
คะแนน นาฬิกาจับเวลา หนังสือหรือพจนานุกรม
ส าหรับตรวจสอบค าศัพท์ 
เวลา : ๑ ชั่วโมง 
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แผ่นที่ ๓ กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ต่อค าศัพท์ภาษาไทย ค าคม (Kumkom) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑-๖   
    
    ๑. ขั้นตั้งประเด็นปัญหา/สมมติฐาน 
 องค์ประกอบของงานเขียน และลักษณะของงานเขียนที่ดี 
 กิจกรรมที่ ๑ ฝึกทักษะการแสวงหา และรวบรวมข้อมูล โดยจัดกิจกรรม ดังนี้ 
 ๑.๑ ครูและนักเรียนสนทนาเกี่ยวกับองค์ประกอบของงานเขียนประเภทต่าง ๆ เช่น เรียงความ   เรื่อง
สั้น นวนิยาย สารคดี บทความวิชาการ กวีนิพนธ์ เป็นต้น รวมถึงคุณลักษณะของงานเขียนที่ดีว่าควรมีลักษณะ
อย่างไร 
 ๑.๒ ครูตั้งค าถาม งานเขียนที่ดีควรมีองค์ประกอบ และคุณสมบัติอย่างไรบ้าง 
 ๑.๓ นักเรียนร่วมกันระดมความคิดและตั้งสมมติฐานเพ่ือค้นหาค าตอบ  
 ๑.๔ นักเรียนปฏิบัติ กิจกรรมที่ ๑ เสร็จแล้วให้ครูหรือวิทยากรพ่ีเลี้ยงเป็นผู้ประเมิน ผ่านกิจกรรมที่ ๑ 
Q๑-Q๒ (ครูและนักเรียนมีเหตุผลมีภูมิคุมกันและสังคม) 
        ๒. ขั้นสืบค้นความรู้  
 กิจกรรมที่ ๒ ฝึกทักษะการวางแผน 
 ๒.๑ ครูให้นักเรียนอ่านและศึกษางานเขียนประเภทต่าง ๆ ตามความสนใจ 
 ๒.๒ นักเรียนวิเคราะห์และวิจารณ์งานเขียนที่ศึกษาในแง่มุมต่าง ๆ ลงในใบงานกิจกรรมที่ ๒  
 ๒.๓ นักเรียนปฏิบัติ กิจกรรมที่ ๒ เสร็จแล้วให้ครูหรือวิทยากรพ่ีเลี้ยงเป็นผู้ประเมิน ผ่านกิจกรรมที่ ๒ 
        ๓. ขั้นสรุปองค์ความรู้ 
 ๓.๑ นักเรียนศึกษางานเขียนที่ดีจากครูหรือวิทยากรพ่ีเลี้ยงประจ ากลุ่ม และฝึกการวิเคราะห์วิจารณ์
งานเขียนตามหลักการวิจารณ์เบื้องต้น และอภิปรายองค์ความรู้ร่วมกัน  
 ๓.๒ ครูและนักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ประสบการณ์ โดยใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
วิธีแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับการสร้างสรรค์งานเขียน 
 ๓.๓ นักเรียนฝึกซ้อมการวางโครงเรื่องและการผลิตงานเขียนตามโครงเรื่องที่ออกแบบไว้ 
 ๓.๔ นักเรียนปฏิบัติ กิจกรรมที่ ๓ ใช้ระยะเวลา ๓-๔ สัปดาห์ โดยมีครูหรือวิทยากรประจ าฐานคอย
ช่วยเหลือและให้ค าปรึกษา           
 ๓.๕ นักเรียนปฏิบัติ กิจกรรมที่ ๓ เสร็จแล้วให้ครูเป็นผู้ประเมิน ผ่านกิจกรรมที่ ๓ 
        ๔. ขั้นการสื่อสารและการน าเสนอ 
 กิจกรรมที่ ๔ น าเสนองานเขียน 
 ๔.๑ นักเรียนน าเสนองานงานที่สร้างสรรค์ขึ้นต่อเพ่ือนร่วมกิจกรรมและครูวิทยากรประจ าฐาน 
อภิปรายจุดเด่น ข้อควรพัฒนา และปรับปรุงงานเขียนให้ดียิ่งขึ้น 
 ๔.๒ สรุปผลการปฏิบัติกิจกรรมหน่วยการเรียนรู้ เรื่องการสร้างสรรค์งานเขียน และท าแผนที่ความคิด 
(Mind Mapping) (กิจกรรมที่ ๔) ได้แนวคิดอะไรและน าไปใช้ ประโยชน์ได้อย่างไร 
Q๓-Q๔ (นักเรียน : มีภูมิคุ้มกันและสังคม) 
 ๔.๒ นักเรียนนักเรียนปฏิบัติ กิจกรรมที่ ๔ ใช้ระยะเวลา ๑ สัปดาห์ 
 ๔.๓ นักเรียนปฏิบัติ กิจกรรมที่ ๔ เสร็จแล้วให้ส่งผลงานผ่านกิจกรรมท่ี ๔ 
 ๔.๔ ครูประเมินผลการเรียนรู้ ลงนามรับรองผลการปฏิบัติกิจกรรมฐานการเขียนสร้างสรรค์ 
 ๔.๕ ครูสรุปผลการเรียนรู้ฐานการเขียนสร้างสรรค์ 
  - เสนอผ่านหัวหน้าศูนย์การเรียนรู้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
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  - เสนอผ่านรองผู้อ านวยการฝ่ายบริหารวิชาการ 
  - เสนอผู้อ านวยการโรงเรียนสวายวิทยาคาร 
        ๕. ขั้นการบริการสังคมและสาธารณะ (Public Service) 
 นักเรียนเผยแพร่ผลงานของตนเองผ่านช่องทางที่หลากหลาย สามารถสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ฐาน
การเขียนสร้างสรรค์ เพ่ือให้สมาชิกในโรงเรียนและสังคมได้ใช้ประโยชน์ต่อไป โดยด าเนินกิจกรรมบริการสังคม
ดังนี้  
  ๕.๑ เผยแพร่ผลงานการเขียนให้แก่ผู้ที่สนใจ นักเรียน ผู้ปกครอง บุคลากรและบุคคลทั่วไปเมื่อมีโอกาส
มาเยี่ยมชมโรงเรียน 
   ๕.๒ เผยแพร่หลักการ วิธีการสร้างสรรค์งานเขียน ข่าวสารและกิจกรรมต่าง ๆ ในสื่อออนไลน์ 
เพจเฟซบุ๊กกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย โรงเรียนสวายวิทยาคาร 
   ๕.๓ ส่งผลงานเข้าร่วมประกวดในกิจกรรมต่าง ๆ ของทั้งหน่วยงานภาครัฐและเอกชน  

           กิจกรรมฐานการเรียนรู้การเขียนสร้างสรรค์ ผู้จัดกิจกรรมได้น้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
มาบูรณาการกับการจัดกิจกรรม ซึ่งสามารถวิเคราะห์การจัดกิจกรรม กับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ๓ 
ห่วง ๒ เงื่อนไข น าไปสู่ความสมดุลยั่งยืนใน ๔ มิต ิ
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แผ่นที่ ๔ ชุดค าถามกระตุ้นเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ต่อค าศัพท์ภาษาไทย ค าคม (Kumkom) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  ๑-๖   
  

ค าถามกระตุ้นเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงก่อนเรียน 
Q๑ เคยอ่านหนังสือเหล่านี้หรือไม่ ชอบหนังสือเล่มใดเป็นพิเศษหรือชอบหนังสือบันเทิงคดีแบบไหน

เป็นพิเศษ เพราะเหตุใด นอกจากหนังสือเหล่านี้มีงานเขียนประเภทใด อีกบ้างที่นักเรียนชอบอ่าน นักเรียนคิด
ว่าเรื่องบันเทิงคดเีหล่านี้แต่งขึ้นมาได้ยากหรือไม่ และมีข้ันตอนในการแต่งอย่างไร 
  
ค าถามกระตุ้นเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงระหว่างเรียน 

Q๒ การเขียนสร้างสรรค์ท่ี นักเรียนรู้จักมีอะไรบ้าง 
Q๓ ลักษณะงานเขียนสร้างสรรค์ที่ดีเป็นอย่างไร 
Q๔ วีการเขียนงานสร้างสรรค์ให้น่าอ่านต้องท าอย่างไร 
Q๕ งานเขียนบันเทิงคดีเป็นงานเขียนที่มีบทบาททางวรรณกรรมและสังคมอย่างไร 

 
ค าถามกระตุ้นเพื่อปลูกฝังหลักคิดพอเพียงหลังเรียน 

Q๖ การเขียนสร้างสรรค์นักเรียนต้องมีความรู้อะไรบ้าง (ความรู้) 
Q๗ การเขียนสร้างสรรค์ มีประโยชน์อย่างไร (ความรู้) 
Q๘ การท างานกลุ่มต้องมีคุณธรรมข้อใด (คุณธรรม)  
Q๙ หลังจากเรียนเรื่อง งานเขียนสร้างสรรค์แล้ว นักเรียนจะน าข้อคิดที่ได้ไปใช้อย่างไรบ้าง (คุณธรรม 

ภูมิคุ้มกัน) 
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แผ่นที่ ๕ แนวทางท่ีครูน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้จัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ต่อค าศัพท์ภาษาไทย ค าคม (Kumkom) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  ๑-๖   
ครูผู้สอนน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
ความรู้ที่ครูต้องมีก่อนสอน 
๑. กติกาการเล่นต่อค าศัพท์ภาษาไทย (ค าคม) 
๒. หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
๓. จิตวิทยาในการสอน 
๔. การวัดผลประเมินผล 

คุณธรรมของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
๑. มีความรักเมตตาต่อศิษย์ 
๒. มีความรับผิดชอบ 
๓. มีความยุติธรรม 
๔. ตรงต่อเวลา 

 
ประเด็น พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 
เนื้อหา เนื้อหาวิธีการสอนเร่ือง การเขียน

งานสร้างสรรค์สอดคล้องกับ
มาตรฐาน ตัวชี้วัดเหมาะสมกับ
เวลาที่ก าหนด และวัยของผู้เรียน 

- ต้องการให้ผู้เรียนมีความรู้ 
เร่ืองการเขียนงานสร้างสรรค์ 
และสามารถน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวนัได ้

- สรุปเนื้อหาที่เขียนงาน
สร้างสรรค์ อ่านเข้าใจงา่ยมี
ภาพประกอบเนื้อหา  
- เรียงเนื้อหาตวามล าดบัการ
เรียนรู ้

เวลา - ก าหนดเวลาในแตล่ะกิจกรรม
เหมาะสมกับกิจกรรมและวัยของ
ผู้เรียน 

- จัดการเรียนรู้ได้ครบถ้วน
ตามที่ออกแบบไว ้

- ก าหนดเวลาในแตล่ะกิจกรรมไว้
เกินจริงเล็กน้อยเพื่อรองรับการ
เปลี่ยนแปลงที่อาจเกิดระหว่างจดั
กิจกรรม 

การจัดกิจกรรม - แบ่งกลุ่มของผู้เรียนได้พอดีกับ
จ านวนนักเรียน 
- ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้
เหมาะสมกับเวลาที่ก าหนด 
- มอบหมายภาระงานและชิน้งาน
เหมาะสมกับความสามารถผู้เรียน
และสอดคล้องกับเปา้หมายการ
เรียนรู้ 

- ต้องการให้ผู้เรียนปฏิบัติ
กิจกรรมอย่างทั่วถึงตาม
ความสามารถ 
- เพื่อต้องการให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ตามเป้าหมายที่
ก าหนด  
- ผู้เรียนน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้กับภาระงานได ้

- แบ่งกลุ่มคละความสามารถของ
นักเรียน 
- เตรียมชุดค าถามให้พร้อม
ตามล าดับกิจกรรมและให้ความ
ช่วยเหลือเมื่อนักเรียนมีปัญหา 

สื่อ/อุปกรณ์ - จ านวนใบความรู้ ใบงานวัสดุ 
อุปกรณ์เหมาะสมกับกิจกรรม
และปริมาณเพียงพอกับจ านวน
นักเรียน 

- ต้องการให้นักเรียนได้ปฏิบัติ
กิจกรรมได้จริงตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้ที่
ก าหนดไว ้

- เตรียมสื่อวัสดุอุปกรณ์ให้พร้อม
ก่อนการจัดกิจกรรมมีล าดับ
ขั้นตอนใช้สื่อและจดัเก็บอย่าง
เป็นระบบ มีความช านาญในการ
ใช้สื่ออุปกรณ์ 

แหล่งเรียนรู้ - ห้องพักครู (๑๓๘) ภาษาไทย 
ห้องเรียนที่เหมาะสมกับกิจกรรม
ที่ก าหนด 

- ต้องการให้นักเรียนใช้วัสดุ
อุปกรณ์ที่มีความพร้อมใน
ห้องปฏิบัติการมาปฏบิัติการ
ตามตัวชี้วดั 

- เตรียมห้องเรียนให้พร้อมกับการ
เรียนการสอน 

ประเมินผล - จัดท าแบบประเมนิผลงานและ
ประเมินพฤติกรรมได้เหมาะสม
กับเป้าหมายการเรียนรู ้

- ต้องการประเมินผลการ
เรียนรู้ตามเป้าหมายที่ก าหนด 

- วางแผนการจัดประเมนิผลตาม
ขั้นตอนของกิจกรรม 
- แบบประเมนิผลมีการตรวจสอบ
ตรงตามตัวชีว้ัด 
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แผ่นที่ ๖ ผลที่จะเกิดขึ้นกับผู้เรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ต่อค าศัพท์ภาษาไทย ค าคม (Kumkom) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ - ๖   

๖.๑ ผู้เรียนจะได้ฝึกคิดและปฏิบัติตามหลัก ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้ 
ความรู้ที่นักเรียนต้องมีก่อน 
๑. อุปกรณ์ท่ีใช้ในการเล่นต่อค าศัพท์ภาษาไทย 
๒. กติกาการเล่นต่อค าศัพท์ภาษาไทย 
๓. ค าศัพท์ที่ใช้ได้ในการแข่งขันตามพจนานุกรม 

คุณธรรมของนักเรียนที่จะท าให้การเรียนรู้ส าเร็จ 
๑. ความสามัคคีในกลุ่ม 
๒. ความรับผิดชอบ 
๓. แบ่งปันและเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ 

  
พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 

๑. รู้จักค้นหาคมารู้เพิ่มเติม 
๒. ใช้ทรัพยากรในการท างานอย่าง
คุ้มค่าและเกิดประโยชนส์ูงสดุ 
๓.  ท างานได้ทนัตามที่เวลาก าหนด 
๔. ผู้เรียนเข้ากลุ่มคละความสามารถ 
แบ่งหน้าทีต่ามศักยภาพแตล่ะคน 

๑. รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 
ยอมรับกับความคิดที่แตกต่างอย่างมี
เหตุผล 
๒. แบ่งงานตามความสามารถและ
ความถนัด 
๓. ปฏิบัติงานกลุ่มตามบทบาทและ
หน้าที่ทีไ่ด้รับภายในกลุ่ม 

๑.  มีการวางแผนการท างานอยา่งเป็น
ระบบ 
๒.  มีความมุ่งมั่นและความรับผดิชอบ
ในการท างานไม่ย่อท้อต่ออุปสรรค 
๓. ท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข 

 
๖.๒ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้การใช้ชีวิตที่สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง ๔ มิติตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

  ด้าน 

องค์ประกอบ 
สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ 

วัตถุ สังคม สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม 
ความรู ้

 
  

- ความรู้ในการเขียน
เร่ืองสั้นได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 

- มีความรู้ในการจัดแบ่ง
หน้าที่ภายในกลุ่มได้อยา่ง
เหมาะสม 
- มีความรู้ในการปฏิบัติ
ตนที่จะท างานร่วมกับ
ผู้อื่น 

- มีความรู้ในการดูแล
รักษาความสะอาด
การจัดการขยะอย่าง
ถูกต้องของห้องเรียน
หลังการเรียน 

- มีความรู้เกี่ยวกับ
การวางตัวให้ถูกต้อง
เหมาะสมกับ
กาลเทศะ 
- มีความรู้และหน้าที่
ของตน 

ทักษะ - มีทักษะในการใช้
วัสดุอุปกรณ์อย่าง
ปลอดภัยและ
ประหยัด 

- ท างานร่วมกันภายใน
กลุ่มตามที่ได้รับ
มอบหมายจนส าเร็จและมี
ความสุข 

- รักษาความสะอาด
ของห้องเรียนหลัง
การเรียน 

- สามารถวางตัวใน
การเข้าสังคมได้อย่าง
เหมาะสม 

ค่านิยม - เห็นความส าคัญของ
การใช้วัสดุอุปกรณ์ใน
การเรียนอย่าง
ประหยัดและคุ้มค่า 

- มีความรับผิดชอบต่อ
การท างานของกลุ่ม 
- ยอมรับความคิดเห็นซึ่ง
กันและกันมีความเสียสละ 
อดทน 

- มีจิตส านึกในการ
รักษาสภาพแวดล้อม
ของห้องเรียนให้
สะอาดเปน้ระเบียบ 

- ตระหนัก
ความส าคัญของการ
ปฏิบัติตนให้ถูก
กาลเทศะและปฏิบัติ
หน้าที่ของตน 

๖.๒.๑ ผู้เรียนได้เรียนรู้เรื่องการใช้ชีวิตที่สมดุลตามศาสตร์ของพระราชา ๓ ความสมดุล ความม่ันคงและความยั่งยืน 
ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้ 
 จากการเรียนในเรื่องนี้ นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน  ที่สามารถส่งผลต่อความ
มั่นคง  และความยั่งยืนต่อครอบครัว และอาชีพของตนเองในอนาคต
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รูปภาพประกอบกิจกรรม ต่อค าศัพท์ภาษาไทย ค าคม (Kumkom) 
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